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Cada jugador escull una imatge al seu contrincant, entre gerres,
amfores, i precioses sanefes d’onades que decoraven les cerami-
ques ibériques. Quan diguin Ja!, el primer que trobi i marqui amb
les fitxes del seu color les cinc imatges iguals, guanya!

Retalla les fitxes rodones per poder jugar.
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